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Breid zelf je pc uit 
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Wanneer je tegenwoordig een computer koopt, is die al verou- 
derd voor je de winkel uit bent. Officieel is een computer na 
drie jaar afgeschreven en ben je aan een nieuw exemplaar 
toe. Maar ben je nu werkelijk verplicht elke drie jaar een 
nieuwe pc te kopen? Helemaal niet. Clickx legt in 

deze workshop uit hoe je met een aantal 

nieuwe onderdelen weer een hele 

tijd mee kan. 
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voor je 


1/ HARDE SCHIJF 


Een harde schijf kiezen 


Controleer voor je een nieuwe harde schijf 
koopt of er nog voldoende aansluitpunten zijn 
in je computer. Elk moederbord is standaard 
voorzien van twee IDE-conectoren, en per con- 
nector kunnen twee toestellen aangesloten 
worden. Sommige moederborden hebben 
naast de standaard IDE-aansluitingen extra 
RAID-aansluitingen waarop harde schijven 
aangesloten kunnen worden. 

De meest gekende schijven zijn de ATA-schij- 
ven, ook wel IDE-schijven genoemd. Moder- 
ne moederborden hebben ook Serial ATA 
(SATA) aan boord voor het aansluiten van har- 
de schijven. Wij kozen hier voor een gewone 
ATA-schijf. De keuze van de schijf is afhan- 
kelijk van je persoonlijke behoefte. Naast de 
capaciteit let je ook op de draaisnelheid van 
de schijf en het cachegeheugen. De meeste 
schijven draaien aan 7.200 rotaties per mi- 
nuut, maar er bestaan ook nog schijven van 
5.400 rpm, hoewel deze zeldzaam worden. 
Een schijf die draait aan 7.200 rpm is duide- 
lijk sneller dan een schijf van 5.400 rpm, maar 
wordt ook beduidend warmer. Harde schij- 


PC 


ven met een cachegeheugen van 8 MB leve- 
ren ook betere prestaties dan schijven met 2 
MB. 

De keuze van de schijf is dus sterk afhanke- 
lijk van het uiteindelijke doel van de schijf. 
Gebruik je hem enkel om bestanden te be- 
waren, dan heb je voldoende aan een schijf 
met 2 MB cache die aan 5.400 rpm draait. Wil 
je de schijf voor videobewerking of andere 
zwaar belastende taken gebruiken, dan kies 
je best voor een schijf van 7.200 rpm met 8 
MB cache. 


De schijf aansluiten 


Nu we onze harde schijf gekozen en aange- 
schaft hebben, kunnen we ze in de computer 
plaatsen. Voor je echter je handen in je com- 
puterkast steekt, is het aan te raden jezelf elek- 
trisch te ontladen door bijvoorbeeld de ver- 
warming in huis aan te raken. Zo ontdoe je 
jezelf van alle statische elektriciteit die anders 
voor beschadiging van elektronische compo- 
nenten kan zorgen. 

Achteraan de schijf vind je één of meerdere 
‘jumpers’ terug, die dienen om de schijf als 
master of slave in te stellen. Per IDE-aanslui- 
ting in je computer kan je twee toestellen aan- 
sluiten die je als master en slave moet instel- 
len. Controleer voor je de schijf aansluit of 
deze als master of als slave ingesteld moet zijn. 
De juiste combinatie van de jumpers vind je 
meestal terug op een sticker bovenaan op de 
schijf. Wanneer dit gebeurd is, kan je de schijf 


VOOR GEVORDERDEN 


Openen 
Verkennen 
Zoeken. 


Systeem Denn E 


Netwerkverbinding maken… 
Netwerkverbinding verbreken. 


Snelkoppeling maken 
Verwijderen 
Naam wijzigen 


Eigenschappen 


Je computer beheren onder XP. 


de computer op en open je het BIOS-menu. 
Dit doe je door bij het opstarten van de com- 
puter een bepaalde toets in te drukken. Meest- 
al is dit Fr of DEL, maar dit kan verschillen per 
moederbord. Bij het opstarten kan je op je 
scherm lezen welke toets je moet indrukken. 
Eens in het BIOS moet je op zoek naar de in- 
stellingen van de IDE-poorten. Zorg ervoor dat 
de detectie op AUTO staat. Sluit het BIOS af 
nadat je de instellingen bewaard hebt. De com- 
puter start opnieuw op. Wanneer Windows 
opgestart is, zal je merken dat je schijf nog niet 
zichtbaar is in DEZE COMPUTER. Om de schijf 
zichtbaar te maken, klik je met de rechter- 


VAKTAAL 


mh 
UI 


HARDWARE 


BIOS: Staat voor Basic Input/Output System. Voor een pc is dit 
de koppelingssoftware tussen de hardware en het besturingssys- 
teem. Het is een programmaatje dat ingebakken zit in de geheu- 
genchips en de communicatie tussen de verschillende onderdelen 
van de computer verzorgt. 


in de computer plaatsen. Harde schijven heb- 
ben de nijging op te warmen tijdens gebruik. 
Het is daarom aan te raden, indien mogelijk, 
om enige tussenruimte tussen de verschil- 
lende schijven te laten, zodat de warmte be- 
ter kan wegvloeien. Bevestig de schijf met vier 
schroefjes om trillingen te voorkomen. Sluit 
vervolgens de IDE-kabel en de voeding aan. 
De kabels kunnen slechts op één manier aan- 
gesloten worden. 


Een harde schijf met IDE-aansluiting. 


IDE: Integrated Drive Electronics. Een standaard voor de aanslui- | 
ting van harde schijven. De klassieke IDE ondersteunt twee harde | 
schijven van maximaal 512 MB. | 


RAID: Redundant Array of Independent Disks. Systeem om meer- | 
dere harde schijven binnen een computersysteem te laten samen- | 
werken. Een RAID-eenheid is door parallelle gegevenstoegang | 
sneller dan een enkele schijf. | 


De schijf instellen 


Voor we de schijf kunnen gebruiken, moet de 
computer hem herkennen. Daarvoor start je 


Een harde schijf met SATA-aansluiting. 


CLICKX MAGAZINE 55 - 2 DECEMBER 2003 


HARDWARE 


muisknop op DEZE COMPUTER en selecteer je 
BEHEREN. In het venster COMPUTERBEHEER dat 
zich opent, klik je in de linkerkolom op de op- 
tie SCHIJFBEHEER. Nu zie je rechts de harde 
schijven die op je computer geïnstalleerd zijn. 
We vinden hier ook onze nieuwe schijf terug 
en herkennen ze aan het verbodsteken. Dit 
verbodsteken wil zeggen dat de schijf nog niet 
geïnitialiseerd is. 


De schijf initialiseren 


Om de schijf te initialiseren klik je met de 
rechtermuisknop op het verbodsteken en se- 
lecteer je SCHIJF INITIALISEREN uit de opties. 
Bevestig met OK. Klik vervolgens met de rech- 
termuisknop op de gearceerde balk naast de 
schijf en selecteer NIEUWE PARTITIE. Klik op 
VOLGENDE, selecteer PRIMAIRE PARTITIE en klik 
nogmaals op VOLGENDE. In het volgende ven- 
ster stel je de partitiegrootte in, daarna klik je 
op VOLGENDE. Kies vervolgens de gewenste 
stationsletter en klik weer op VOLGENDE. Dan 
selecteer je DEZE PARTITIE OP BASIS VAN VOL- 
GENDE INSTELLINGEN FORMATTEREN. Hier kan je 
een volumenaam toekennen aan de schijf en 
bepalen welk bestandssysteem er gebruikt 
moet worden. Als bestandssysteem kies je best 


NTES. Klik daarna op VOLGENDE. De schijf 


wordt nu geformatteerd en is daarna klaar voor 
gebruik. 


„lol xl 


Inordn AEB 6, 
In orde (Actief) WIID 1, 
In orde (acvef) ded u 
Inerde (Systeem) 111,79GB 5, 


zl 


schijf 2 
le} vj |E Niettoegeweren IJ Pammoze paste IN Uigeteesde parte IJ Logsch staten 


In schijfbeheer kan je nieuwe harde schijven instellen. 


Wizard Nieuwe partitie A x/ 


Partitie formatteren 
Om gegevens op deze partitie op te kunnen slaan, dient u deze eerste te 
formatteren. 


Bepaal of u deze partitie wilt formatteren, en welke instellingen u in dat geval wilt gebruiken. 
C_ Deze partitie niet formatteren 


© Deze partitie op basis van de volgende instellingen formatteren: 


NTFS hd 
Standaard 5 
Clickx 


[ Bestand- en mapcompressie inschakelen 


Bestandssysteem: 
Clustergraatte: 


Volumenaam: 


| Snelformatteren 


< Vorige Annuleren | 


Enkel nog de schijf formatteren en klaar voor gebruik. 
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2/ RAM-GEHEUGEN 


Type geheugen 

Het RAM-geheugen of werkgeheugen 
dient, in tegenstelling tot de harde schijf, 
niet voor de permanente opslag van data. 
In het geheugen worden de programma’s 
en de gegevens geladen waar op dat bepaald 
moment mee gewerkt wordt. In nieuwe 
computers is 256 MB zowat het minimum, 
maar voor geheugen telt “hoe meer hoe be- 
ter”. RAM-geheugen is in vele maten en 
soorten verkrijgbaar. De keuze van een be- 
paald type is sterk afhankelijk van het type 
moederbord en de gebruikte processor. Het 
is daarom aan te raden één van de geheu- 
genlatjes die al in de computer zitten te ver- 
wijderen en mee naar de computerboer te 
nemen. Hij zal je aan de hand van het voor- 
beeldlatje zonder problemen kunnen ver- 
der helpen. Geheugen van A-merken, zo- 
als Apacer, Kingston of Infineon, is meest- 
al enkele euro’s duurder dan merkloos ge- 
heugen. We raden je toch aan om een A- 
merk te kiezen, aangezien deze merken 
een veel striktere kwaliteitscontrole uit- 
voeren. Op die manier vermijd je raadsel- 
achtige foutmeldingen en vastlopers die 
vaak veroorzaakt worden door defect ge- 
heugen. 


Een DDR-RAM geheugenlatje 
van 256 MB. 


Hoeveel geheugen 


Nu je weet welk geheugen je nodig hebt 
voor jouw computer moet je nog beslissen 


Controleer of je nog vrije sleuven hebt 
voor je RAM-geheugen bijkoopt. 


hoeveel extra geheugen je wil. Ook hier 
moet je rekening houden met bepaalde fac- 
toren. Allereerst moet je controleren hoe- 
veel geheugensleuven het moederbord van 
je computer nog vrij heeft. Als je geen sleu- 
ven meer vrij hebt, kan je het geheugen nog 
wel uitbreiden door één van de bestaande 
geheugenlatjes te vervangen door een an- 
der latje met meer capaciteit. Het is onjuist 
om te denken dat wanneer je de geheu- 
gencapaciteit van je pc verdubbelt ook de 
prestaties zullen verdubbelen. Voor een 
computer waarop Windows XP draait, is 
512 MB geheugen in principe meer dan vol- 
doende. Meer geheugen plaatsen zal de 
prestaties nog wel verbeteren, maar dit zal 
nauwelijks merkbaar zijn. 


Het geheugen plaatsen 


De geheugenbanken vind je op het moe- 
derbord naast de processor, en ze zijn te 
herkennen aan het opschrift DIMM. Om 
het geheugen te plaatsen, moet je eerst de 
witte plastieken klemmen opzij duwen. 
Druk vervolgens het geheugenlatje in de 
sleuf. Afhankelijk van het soort geheugen 
heb je één of meerdere inkepingen. Let er 
bij het plaatsen van het geheugen op dat de 
inkepingen in het geheugenlatje overeen- 
komen met de uitstulpingen in de sleuf al- 
vorens je het geheugen aandrukt. Druk het 
geheugen in de sleuf tot je een klik hoort 
en de witte klemmen van de sleuf in de in- 
kepingen aan de zijkant van het geheugen 
passen. Heb je meer dan één geheugen- 
latje, dan doe je voor de rest hetzelfde. Let 
bij het plaatsen van het geheugen op de 
volgorde van de sleuven. Deze zijn meest- 
al genummerd. Als je nog meerdere sleu- 
ven over hebt op je moederbord plaats je 
de nieuwe geheugenmodule in de sleuf met 
het nummer dat volgt op de gebruikte sleu- 
ven. 


Controleer of de geheugenmodule correct 
geïnstalleerd is. Let hierbij op de inkepingen 
aan de zijkant van de module. 
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5/ GRAFISCHE KAART 


Wanneer en waarom 
upgraden? 


De grafische kaarten-sector kende de laatste 
jaren een serieuze vooruitgang, waarbij heel 
wat nieuwe technieken ontworpen zijn, waar- 
door spelletjes er veel beter uit zien. Alles is 
veel realistischer en met veel meer detail weer- 
gegeven. Maar ook in deze sector worden er 
regelmatig nieuwe modellen op de markt ge- 
bracht, waardoor de consument verward wordt 
en al snel het gevoel krijgt een verouderde gra- 
fische kaart in zijn bezit te hebben. Gelukkig 
is de rust ondertussen weergekeerd en ver- 
schijnen de nieuwe modellen niet zo snel 
meer na elkaar als de voorbije jaren. Maar wan- 
neer is het nu nodig om een andere grafische 


Stilaan tijd voor een 
nieuwe grafische kaart. 


kaart te steken? Dit is volledig afhankelijk van 
je computergebruik en van je persoonlijke 
wensen. Speel je zelden of nooit spelletjes en 
gebruik je de computer vooral voor andere toe- 
passingen, dan is de aanschaf van een mo- 
derne (lees dure) grafische kaart een onnodi- 
ge investering. Ben je daarentegen een fana- 
tiek gamer en wil je de laatste nieuwe spellen, 
zoals Doom [II en Half Life 2, vlot kunnen 
spelen met veel details en effecten, dan is de 
aankoop van een moderne grafische kaart bij- 
na een must. 


POWERED BY _ 


ATI en nVidia, de 
twee grote namen in 
de grafische-chip 
sector. 
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2 Apparaatbeheer 


Bestand Actie Beeld Help 


fs? exa 


+ @, Besturing voor geluid, 


»_ @ Computer 


Stuurpragramma bijwerken… 
uitsch 


®  Diskettestationcontroll__zoeken naar gewijzigde appar 


e , Diskettestations 

od Dvd-fed-rom-stations Eigenschappen 
& 3) IDE ATA/ATAPI-controllër5 

+ Sp IEEE 1394 Bus Host Controllers 


Deïnstalleer eerst de vorige grafi- 
sche kaart voor je de nieuwe instal- 


leert. # <Ò> Maxtor Personal Storage Front Panel 


+ Monitors 


& “5 Muizen en andere aanwijsapparaten 
+ EB Netwerkadapters 


 <s Opslagvolumes 


#„F Poorten (COM &LPT) 


#8 Processors 


& Ep SEP2 IEEE 1394-apparaten 


<p Schijfstations 
1} Systeemapparaten 


Het stuurprogramma vaor het geselecteerde apparaat verwijderen 


nVidia of ATI 


De twee grote kemphanen in de grafische kaar- 
ten sector zijn al jaren ATI en nVidia. Deze 
twee chipfabrikanten vechten al jaren een har- 
de strijd uit over wie nu de snelste grafische 
chip kan maken. Momenteel liggen de resul- 
taten van beide fabrikanten zeer dicht bij el- 
kaar en is een winnaar aanduiden niet echt mo- 
gelijk. Het is ook zeer waarschijnlijk dat er te- 
gen dat dit artikel verschijnt nieuwe types gra- 
fische chips hun intrede hebben gedaan. Een 
voorkeur voor nVidia of ATI is daarom dikwijls 
een kwestie van persoonlijke smaak. 


De grafische kaart 
installeren 


Vooraleer je de nieuw aangekochte kaart in 
de pc plaatst, is het aan te raden de drivers van 
de vorige kaart te deïnstalleren. Start hiervoor 
je computer op met de oude grafische kaart 
nog geïnstalleerd. Na het opstarten klik je met 
de rechtermuisknop op DEZE COMPUTER en 
selecteer je onderaan de lijst voor EIGEN- 
SCHAPPEN. Kies in het dialoogvenster dat zich 
opent het tabblad HARDWARE en klik op Ar- 


Systeemeigenschappen 


Systeemherstel zie Verbindingen van buitenaf 
Algemeen | Computemaam {Hardware 


doeh daten 
Geavanceerd 


Wizard Hardware toevoegen 


sen Metde wizard Hardware toevoegen kunt u nieuwe hardware 
Ed installeren en configureren. 


Wizard Hardware toevoegen 


Apparaatbeheer 


Apparaatbeheer geeft een overzicht van alle hardware die op 
de computer is geïnstalleerd. U kunt in Apparaatbeheer tevens 
de eigenschappen van elk apparaat wijzigen. 


Handtekeningverificatie | Apparaatbeheer _ ] 


Hardwareprofielen 


@ Hardwareprofielen geven u de magelijkheid om verschillende 
eed hardwareconfiguraties in te stellen en op te slaan. 


Hardwareprofielen 


In apparaatbeheer krijg je een opsomming van 
de geïnstalleerde hardware. 


PARAATBEHEER. In het dialoogvenster ApPA- 
RAATBEHEER klik je op het PLUSTEKEN voor 
BEELDSCHERMADAPTERS. Selecteer de huidig 
geïnstalleerde grafische kaart. Klik met de 
rechtermuisknop op de adapter en selecteer 
INSTALLATIE ONGEDAAN MAKEN. Bevestig met 
OK. De grafische kaart is nu gedeïnstalleerd. 
Sluit de computer af. Verwijder de oude gra- 
fische kaart en vervang ze door de nieuwe. 
Start de computer op. De nieuw geplaatste 
grafische kaart wordt automatisch gedetec- 
teerd. Windows XP herkent de meeste grafi- 
sche kaarten vanzelf en installeert meestal ook 
automatisch de nodige stuurprogramma's. 
Toch is het aan te raden, vooral voor wie wil 
gamen, de drivers van de fabrikant te instal- 
leren. Je downloadt best de laatste nieuwe dri- 
vers op de website van nVidia of ATI. Na het 
installeren van de nieuwe drivers moet je de 
computer herstarten. Wanneer de computer 
opgestart is, moet je de resolutie nog opnieuw 
instellen. Klik hiervoor met de rechtermuis- 
knop op het BUREAUBLAD en selecteer onder- 
aan het menu EIGENSCHAPPEN. Klik vervolgens 
in het geopende venster op INSTELLINGEN. In 
het dialoogvenster dat zich opent, kan je nu 
de gewenste resolutie instellen. 


Eigenschappen voor Beeldscherm 


| Thema's | Bureaublad | Schembeveiiging | Vormgeving | Instelingen 


Versleep de beeldschermpictogrammen zodanig dat de indeling 
overeenkomt met de werkelijke plaatsing van de monitors. 


Beeldschem: 
| 1. Plug en Play-manitor op RADEON 3700 PRO 


Kleurkwaliteit 
[Hoogst (32 bits) 
Hoogst (32 


Beeldschermresolutie 


Minder DS Meer 
1024 bij 768 pixels 
| 


Herkennen Probleem oplossen.… Geavanceerd | 


Stel na de installatie van de nieuwe kaart de 
resolutie opnieuw in. 
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PHILIPS 


6/ DVD-SCHRIJVER 


Dvd+rw of dvd-rw? 


Fabrikanten van dvd-media vechten sinds het 
op de markt verschijnen van beschrijfbare dvd- 
schijfjes een strijd uit over welke standaard 
de beste is en algemeen ingevoerd moet wor- 
den. Momenteel bestaan er twee belangrijke 
formaten: dvd-r(w) en dvd+r(w). Fabrikanten 
van dvd-schrijvers hebben hier slim op inge- 
speeld door dvd-schrijvers op de markt te bren- 
gen die beide formaten kunnen lezen en 
schrijven. De meeste dvd-branders die je nu 
nieuw koopt kunnen de beide formaten aan, 
maar kijk dit zeker na voor je tot een aankoop 
over gaat. We raden je aan om een toestel aan 
te schaffen dat beide formaten kan verwer- 
ken. Zo kom je later nooit in de problemen 
wanneer één van de standaarden toch de bo- 
venhand zou krijgen en moet je niet opletten 
bij de aankoop van lege schijfjes. 


SS 


R4.7 


Data/Video 


De twee verschillende standaarden: dvd-r(w) en dvd+r(w) 
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Dvd-schrijver installeren 


Een optisch toestel (dvd- en cd-lezers en schrij- 
vers) installeren lijkt op het installeren van 
een harde schijf. Ook hier kan je best voor je 
aan het werk gaat jezelf elektrisch ontladen 
door bijvoorbeeld de verwarming in huis aan 
te raken. Zoals we bij de harde schijf reeds 
vermeldden, kan je per IDE-poort op je moe- 
derbord twee toestellen aansluiten. Heb je al 
een gewone cd- of dvd-speler, dan raden we 
je aan de twee optische toestellen op dezelfde 
IDE-poort aan te sluiten. Stel de gewone cd- 
of dvd-speler in als master en de schrijver als 
slave. Op die manier voorkom je problemen 
met het schrijven van cd’s of dvd’s. 

Om de dvd-schrijver in te bouwen, verwijder 
je een 5,25” bedekkingplaatje aan de voorkant 
van de computer. Schuif de dvd-schrijver in 
de vrije sleuf tot de voorzijde gelijk komt met 
de voorkant van de computerkast. Bevestig de 
schrijver met vier schroefjes om trillingen te- 
gen te gaan. Optische toestellen draaien tegen 
hoge snelheden en kunnen bij slechte beves- 
tiging luidruchtig trillen, wat tot beschadiging 
kan leiden. Bevestig de IDE- en voedingska- 
bel. Ook hier kunnen de kabels slechts op één 
manier aangesloten worden. Achteraan de 
dvd-schrijver vind je ook een audio-aanslui- 
ting. Het audiokabeltje wordt meegeleverd 
met de speler. Werk je met Windows 2000 of 
XP, dan is het aansluiten van de audiokabel 
niet meer nodig omdat het geluid via de IDE- 
kabel verstuurd wordt. Werk je met Windows 
98, dan moet je het kabeltje verbinden met de 
geluidskaart. Start de computer op. Het toe- 
stel wordt automatisch gedetecteerd en geïn- 
stalleerd en is onmiddellijk klaar voor gebruik. 


Zo hoort het niet. 


en, 


Zo is de dvd-schrijver correct aangesloten. 


7/ PROCESSOR 


Soort processor 


In de processormarkt zijn er twee grote con- 
currenten: AMD en Intel. Welke van de twee 
je kiest, is volledig afhankelijk van je moe- 
derbord. Op een moederbord dat gemaakt 
werd voor een AM D-processor zal met de bes- 
te wil van de wereld geen Intel-processor pas- 
sen en vice versa. Om te weten welke proces- 
sor zich in jouw computer bevindt, klik je met 
de rechtermuisknop op DEZE COMPUTER en 
kies je onderaan voor EIGENSCHAPPEN. In het 
tabblad ALGEMEEN vind je informatie over je 
processor. Let er hier vooral op of het om een 
AMD- of Intel-processor gaat. Het spreekt voor 
zich dat je op een Pentium III-moederbord 
geen Pentium IV-processor kan plaatsen en 
omgekeerd. De socket, of voet, waar de pro- 
cessor in geplaatst moet worden, is verschil- 
lend voor de verschillende Pentium-model- 
len. Daarnaast gebruiken AMD-processors 
ook nog eens andere sockets dan Intel-pro- 
cessors. 


| 


Automatische updates 
Geavanceerd 


Systeemherstel Verbindingen van buitenaf 
Algemeen Computernaam Hardware 


Systeem 
Microsoft Windows XP 
Professional 
Versie 2002 


hd Service Pack 1 
Geregistreerd op naam van: 


5 Clicks 
55673-640-0607177-23730 


Computer: 
Intel(R) 
Pentium(R] 4 CPU 3.00GHz 
Kloksnelheid: 2.93 GHz 
512 MB RAM-geheugen 


ran | ETTEN 


In dit scherm kan je zien welk type processor er 
geïnstalleerd is. 


Processor kiezen 


Nu je weet welk type processor je moet kopen, 
is er natuurlijk nog de snelheid. De snelheid 
van de processor bepaalt voor een groot stuk 
de snelheid van de computer, maar is niet de 
enige factor. Enkel een snelle processor kie- 
zen en voor de rest gebruik maken van ver- 
ouderde en tragere componenten heeft niet 
veel zin. Je computer zal wel sneller gaan wer- 
ken, maar de processor zal nooit ten volle be- 
nut worden. Bij de keuze van een processor 
ga je best eerst na waarvoor je de computer 
wil gebruiken. Een snelle processor is na- 


Een Pentium 4-processor. 


TONEN 


HENIN 


Een AMD-processor. 


tuurlijk altijd aangenaam, maar kost ook veel 
geld. Gebruik je de computer vooral voor tekst- 
verwerking en licht verteerbare applicaties, 
dan is het upgraden van de processor niet di- 
rect aan de orde. Ben je echter een spelletjes- 
fanaat en wil je de allerlaatste games kunnen 
draaien op je pc, dan is de meerkost van een 
supersnelle processor een graag gedane in- 
vestering. 


Processor plaatsen 


Om de processor te verwijderen of te instal- 
leren, moet eerst de koeler verwijderd wor- 
den. Dit verschilt van koelsysteem tot koel- 
systeem. De processor losmaken doe je door 
het plastieken of metalen hendeltje aan de zij- 
kant van de socket omhoog te zetten. Eens de 
socket ontgrendeld is, kan je heel eenvoudig 
de processor verwijderen of plaatsen. Con- 
troleer voor je de processor in de socket plaatst 
of alle pinnen van de processor nog mooi recht 
staan. Is dit niet het geval, dan kan je pinne- 
tjes voorzichtig recht duwen met een bank- 


Het drieh 
plaatsen. 


Vergeet vooral de koeler niet. 


kaart. Zowel AMD- als Intel-processors heb- 
ben een gegraveerd hoekje dat aangeeft hoe 
de processor geplaatst moet worden. Op de 
socket van de processor vind je een gelijkaar- 
dige markering. Zorg ervoor dat de twee mar- 
keringen overeenkomen bij het plaatsen van 
de processor. Oefen bij het plaatsen van de 
processor in de socket niet te veel druk uit. Je 
maakt kans om de pinnetjes van de processor 
om te buigen, met catastrofale gevolgen. Eens 
de processor netjes op zijn plaats zit, druk je 
het hendeltje naar beneden om de processor 
vast te zetten. Let er goed op dat het hendel- 
tje vastklikt om eventuele beschadiging van 
de processor te voorkomen. Als laatste plaats 
je de koeler op zijn plaats. Maak hiervoor ge- 
bruik van koelpasta, dit zorgt voor een betere 
warmteafvoer. Controleer zeer goed dat de 
koeler correct geplaatst is en dat de ventilator 
aangesloten is op het moederbord alvorens de 
computer in te schakelen. Het foutief of niet 
plaatsen van de koeling kan een gesmolten 
processor tot gevolg hebben. 


— Geert Coolen — 
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